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5 Création du patron 16
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1 Présentation

La création de machines virtuelles (VM) sous Proxmox est une opération simple, mais qui peut prendre du
temps et qui peut être source d’erreurs.

Dans ce document nous allons voir comment créer un patron (en anglais template) qui nous servira par la
suite à instancier des VM sous Ubuntu Server sans passer par la phase de configuration et d’installation.

2 Création de la machine virtuelle

Connectez-vous à l’interface de Proxmox avec votre identifiant et votre mot de passe personnels du Campus
3, et suivez les étapes ci-dessous pour créer une machine virtuelle.

Paramètres généraux : Cliquez sur le bouton ”Create VM” de l’interface de Proxmox (ou sa traduction
si vous avez choisi une langue locale) et saisissez les paramètres généraux comme à la figure 1.

Proxmox vous propose un identifiant numérique pour la nouvelle VM, vous pouvez le modifier mais le nouvel
identifiant ne doit pas être déjà utilisé.

Avec votre enseignant chargé de TD choisissez un serveur, que Proxmox appelle nœud (node), par exemple
”pve4” et donnez un nom à la machine. Vous appellerez votre VM r408-template-nn, où nn est le numéro
de votre binôme de TD. Ce numéro vous sera donné par votre enseignant.

Pour la case ”Resource Pool” choisissez ”INFO”.

Cliquez ensuite sur ”Next” ou équivalent pour passer à l’onglet suivant.
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Figure 1 – Paramètres de création de VM, onglet ”General”

Choix du disque d’installation : Dans l’onglet ”OS”, représenté à la figure 2 vous allez choisir l’image
du disque d’installation.

Figure 2 – Paramètres de création de VM, onglet ”OS”

Sélectionnez ”info” pour la case ”Storage” et ”ubuntu-20.04.2-live-server-amd64.iso” pour la case ”ISO
image”. Si une image plus récente est disponible utilisez-la, à condition que son nom comporte le mot
”server”.

Les autres paramètres gardent leur valeur par défaut. Passez à l’onglet suivant

Configuration du matériel : L’onglet ”System”, vu à la figure 3 permet de paramétrer la carte graphique
et différents éléments matériels. Choisissez une carte graphique ”Standard VGA”. Gardez les valeurs par défaut
des autres champs de cet onglet.

Disque système : Sur l’onglet ”Disks”, illustré à la figure 4, indiquez la taille du disque et la zone de
stockage à utiliser. Vous utiliserez la zone ”info”. La taille par défaut de 32 Go convient pour la plupart des
utilisations. Il n’est pas utile d’indiquer une taille plus petite car le fichier d’image disque croit en fonction de
l’espace réellement utilisé.
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Figure 3 – Paramètres de création de VM, onglet ”System”

Figure 4 – Paramètres de création de VM, onglet ”Disks”

Configuration du CPU : Sur l’onglet ”CPU” (figure 5) indiquez 2 ”Sockets” et 2 ”Cores”, pour un total
de 4 processeurs.

Mémoire : Un serveur Ubuntu a besoin de 1 Go de RAM pour démarrer, mais plus de mémoire permet de
gagner du temps lors de l’installation, en particulier pour la configuration de noyau.

Indiquez 8 Go pour la machine virtuelle dans l’onglet ”Memory” (figure 6).

Réseau : Conservez les paramètres par défaut de l’onglet ”Network” (figure 7.)

Confirmation : Le dernier onglet (figure 8) récapitule tous les paramètres de la VM. Vérifiez que tout est
conforme avant de cliquer sur ”Finish”.

3 Installation de Ubuntu Server

La machine virtuelle est configurée, vous allez bientôt la démarrer et commencer l’installation.

L’installateur pour Ubuntu Server fonctionne en mode texte. Utilisez les touches directionnelles du clavier
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Figure 5 – Paramètres de création de VM, onglet ”CPU”

Figure 6 – Paramètres de création de VM, onglet ”CPU”

Figure 7 – Paramètres de création de VM, onglet ”Network”
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Figure 8 – Paramètres de création de VM, onglet ”Confirm”

pour vous déplacer dans les menus, la touche espace pour les boutons, la touche entrée pour valider et la
touche tabulation pour passer d’une zone de saisie à une autre.

Démarrage de la VM : La nouvelle VM peut mettre quelques secondes à être créée. Une fois qu’elle
apparâıt dans la liste des VM cliquez sur ”Start” puis sur ”Console” et attendez que la console se connecte
(figure 9.)

Figure 9 – Connexion à la console

Le lancement du logiciel d’installation peut prendre un certain temps (figure 10). Patientez.
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Figure 10 – Démarrage de l’installation

Choix de la langue : Commencez par choisir la langue du système (figure 11). L’informatique c’est
forcément en anglais, évitez les langue exotiques comme le français qui sont sources de problème et de
mauvaises traductions.

Figure 11 – Menu du choix de la langue.
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Configuration du clavier : L’installateur vous propose de détecter votre clavier. Choisissez cette option
(figure 12). L’installateur vous demande ensuite de taper sur certaines touches, et si des touches sont présentes
sur votre clavier. Répondez honnêtement aux questions.

Figure 12 – Détection du clavier.

À la fin de la phase de détection, vérifiez que l’installateur a correctement détecté votre clavier (figure 13) et
passez à la suite.

Figure 13 – Vérification du clavier.
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Configuration réseau : L’installateur tente de se connecter au réseau local, ce qui peut prendre quelques
secondes. Une fois la connexion établie (figure 14) passez à l’étape suivante

Figure 14 – L’installateur se connecte au réseau local

Paramètres de proxy réseau : Configurez le proxy comme à la figure 15.

La valeur à saisir est http://user:password@192.168.0.2:3128 où user est votre nom d’utilisateur du
Campus 3 (celui utilisé pour se connecter à Proxmox) et password est le mot de passe associé.

Figure 15 – Paramètres de proxy
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Site de téléchargement des paquets : Aucune modification à apporter sur cette page (figure 16), passez
directement à la suivante.

Figure 16 – Site pour le téléchargement des paquets Ubuntu

Choix du disque : La VM ne dispose que d’un seul disque, vous allez l’utiliser entièrement pour l’installation
de Ubuntu. Sélectionnez ”Use an entire disk” comme à la figure 17 et passez à la page suivante.

Figure 17 – Choix du disque utilisé pour l’installation du système

Partitionnement du disque : Cette page (figure 18) vous donne les détails du partitionnement du disque.
Gardez les valeurs par défaut et validez.
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Figure 18 – Partitionnement du disque système

Confirmation : L’installation va détruire toutes les données sur le disque. Confirmez avec l’option en rouge
comme à la figure 19.

Figure 19 – Confirmation du partitionnement

Nom de la machine et création de l’utilisateur principal : Sur cette page, représentée à la figure
20, vous allez saisir votre nom, le nom de la machine (reprenez le nom que vous avez donné à la VM sous
Proxmox) et créer un utilisateur.

Cet utilisateur servira à administrer la machine. Notez et conservez le mot de passe.
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Figure 20 – Nom du serveur et compte utilisateur

Activation de SSH : À la page de la figure 21 vous allez mettre en surbrillance la phrase ”Install OpenSSH
server” et appuyer sur la barre d’espace pour cocher l’option. Validez ensuite avec ”Done.

OpenSSH permet de se connecter à la machine depuis un terminal distant, sans passer par l’interface de
Proxmox.

Figure 21 – Activation de SSH

Installation du système : Le système s’installe ensuite sur le disque, ce qui peut prendre un peu de temps
(figure 22), en particulier, la phase d’installation des mises à jour de sécurité. Profitez-en pour lire en détail
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le TP ou le TD pour lequel vous créez ce patron.

Figure 22 – Démarrage de l’installation

Redémarrage de la VM : L’installation est enfin terminée (figure 23), choisissez l’option ”Reboot now”
pour relancer la machine. Il faudra peut-être appuyer sur espace si vous voyez des erreurs liées au CD-ROM.

Figure 23 – Fin de l’installation et redémarrage du système
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4 Configuration de la machine Virtuelle

Dans cette partie vous allez modifier des fichiers de configuration. Utilisez les commandes vi ou nano pour
éditer les fichiers textes. Il faudra peut-être installer ce dernier avec la commande
sudo apt update && sudo apt install nano -y

Lancement de Ubuntu : Lorsque la machine redémarre, le système précédemment installé se lance (figure
24).

Figure 24 – Démarrage de Ubuntu

Première connexion : Le serveur vous propose rapidement une invite de connexion, mais il continue à
afficher des informations de configuration sur le terminal principal (figure 25).

Attendez que la configuration soit terminée et saisissez votre identifiant et votre mot de passe.

Configuration des proxies HTTP et HTTPS : Pour accéder à des machines externes au réseau de
l’université il faut passer par un proxy. Le proxy se configure à deux endroits : une fois pour le système de
paquets d’Ubuntu et une deuxième fois pour tout le reste.

Configuration du proxy pour le système de paquets : ajouter (en mode administrateur) les lignes
suivantes au fichier /etc/apt/apt.conf.d/proxy :

Acquire ::http:: Proxy "http :// user:password@192 .168.0.2:3128";

Acquire :: https:: Proxy "http :// user:password@192 .168.0.2:3128";

Vous remplacerez user et password par vos paramètres d’identification.

Testez avec sudo apt update.

Configuration du proxy pour le reste du système : La plupart des programmes en ligne de commande
qui accèdent au web reconnaissent les variables d’environnement http proxy et https proxy. Saisissez les
commandes suivantes dans un terminal, en remplaçant user et password par les valeurs adaptées :
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Figure 25 – Invite de connexion parasitée par les infos de configuration

export http_proxy="http :// user:password@192 .168.0.2:3128"

export https_proxy="http :// user:password@192 .168.0.2:3128"

Testez avec la commande ”curl”, par exemple curl https://annex.exploratorium.edu/ qui doit retour-
ner le contenu d’une page web. Il faudra peut-être installer ”curl” avec ”apt install”.

Si le test est concluant ajoutez les deux lignes à la fin de votre fichier ∼/.profile puis déconnectez-vous et
reconnectez-vous. Vérifiez que la commande ”curl” fonctionne toujours.

Pour que les commandes lancées en mode super-utilisateur avec sudo puissent utiliser le proxy, ajoutez la
ligne :
Defaults env_keep += "http_proxy https_proxy"

dans le fichier sudoers avec la commande sudo visudo

Mise à jour du système : Mettez à jour le système avec

sudo apt update && sudo apt dist -upgrade -y

Voir figure 26.

Installation de l’agent QEMU : QEMU-guest-agent est un service qui permet au système de communiquer
avec l’hyperviseur. Nous n’en avons pas besoin pour l’instant mais nous allons tout de même l’installer en
exécutant :

sudo apt update && sudo apt install qemu -guest -agent -y

Il faut ensuite l’activer dans Proxmox comme indiqué à la figure 27. L’agent sera actif au prochain redémarrage
du système.

Nettoyage du cache et des paquets orphelins : Les paquets téléchargés par apt sont stockés dans un
cache, nous allons les supprimer pour qu’ils n’alourdissent pas inutilement le patron. Même chose pour les
paquets orphelins s’il y en a (ce sont des paquets installés par le système de dépendances mais qui ne sont
plus référencés)
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Figure 26 – Téléchargement et installation des mises à jour

Figure 27 – Activation de l’agent QEMU sous Proxmox

sudo apt -get clean # nettoyage du cache

sudo apt autoremove # suppression des paquets orphelins

Modification du machine-id : La dernière étape dans cette préparation de patron est de supprimer un
identifiant présent dans les fichiers /etc/machine-id et /var/lib/dbus/machine-id.

Lorsque le patron est instancié, on ne veut pas que toutes les machines aient le même identifiant car c’est
une source de conflit. En particulier, si plusieurs VM ont le même machine-id elles risquent d’obtenir la même
adresse IP et c’est très problématique.
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Nous allons donc remplacer le fichier /etc/machine-id par un fichier vide, et nous assurer que /var/lib/dbus/machine-id
pointe vers /etc/machine-id.

sudo truncate -s 0 /etc/machine -id

sudo rm /var/lib/dbus/machine -id

sudo ln -s /etc/machine -id /var/lib/dbus/machine -id

Le fichier sera recréé avec une valeur aléatoire lors du prochain lancement. Ne redémarrez plus la VM à partir
de cette étape.

5 Création du patron

Vous pouvez maintenant éteindre la VM, soit avec la commande sudo shutdown soit avec le bouton ”Shut-
down” de Proxmox (attention pas ”Stop” !)

Quand la machine est éteinte, faites un clic droit sur son nom, puis choisissez ”Convert to template”.

Après quelques secondes la machine est devenue, un patron, notez que son icône a changé (figure 28)

Figure 28 – Comparaison entre les icônes de VM et de patron dans l’interface de Proxmox

C’est tout !

6 Création d’une machine virtuelle à partir du patron

Lancement de la nouvelle VM : Pour lancer une VM à partir d’un patron faites un clic droit sur le patron
puis choisissez ”Clone”. Une interface comme à la figure 29 s’ouvre.

Figure 29 – Interface de création de VM à parti d’un patron

Donnez un identifiant à la nouvelle VM, en accord avec les instructions du TP ou du TD pour laquelle elle
est créée. Choisissez le groupe de ressources ”INFO” et le mode ”Full Clone” puis cliquez sur ”Clone”.
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Le mode ”full clone” utilise plus de ressources disque que le mode ”linked”, qui est un peu moins rapide.
Nous disposons de suffisamment de ressources et choisissons le mode ”full clone”.

La nouvelle machine se crée après quelques secondes.

Vous pouvez démarrer la machine nouvellement créée et vous y connecter.

Vérification du machine-id : Un nouvel identifiant doit avoir été attribué à la machine. Vérifiez avec cat

/etc/machine-id

Modification de nom de machine : La machine s’appelle toujours du nom du patron, nous allons changer
ça (en mode administrateur) :

— Dans /etc/hostname remplacez l’ancien nom par le nouveau. Le nouveau nom est celui que vous
avez donné sous Proxmox.

— Dans /etc/hosts remplacez aussi l’ancien nom par le nouveau, comme à la figure 30.

Figure 30 – Modification de /etc/hosts

Redémarrez la machine, vérifiez que l’invite de connexion indique le nouveau nom. Votre machine est prête.
Vous pouvez en créer d’autres à partir du même patron en répétant les étapes de cette section.

7 Conclusion

Dans ce document nous avons vu comment créer un patron réutilisable pour instancier facilement et rapide-
ment une machine virtuelle sous Proxmox. Conservez le patron que vous avez créé, il vous resservira pour les
prochains TP et peut-être pour vos travaux personnels.

Ce document est mis à disposition selon les termes de la Licence Creative Commons Attribution - Pas
d’Utilisation Commerciale - Pas de Modification 4.0 International.
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